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L'interface informatique
selon Simpliquity
SIMPLY PAPER.
«Les interfaces
traditionn.efles sont
des barrires pour
la communication
enface äface».

ANNE RTHOEET

Le banquier ou l'assureur les dis-
pose sur un formulaire en papier,
lui permettant ainsi de gnrer
plusieurs simulations pour un
plan d'investissement. L'volu-
tion du placement, tenant compte
du portefeuille de son client est
alors calcu1e, gräce ä un logiciel
cr sur mesure. Le client peut
alors rpondre en dplaant lesje-
tons, afin de mieux visualiser ses
possibilits et participerä l'1abo-
ration de son offre. «L'homme uti-
ilse depuis des mi.11naires des ob-
jets physiques pour augmenter
son intelligence, par exemple le
bouclier qui permet d'effectuer
des oprations arithmtiques
complexes. L'utilisation d'objets
concrets facilite par ailleurs la
communication entre partenai-
res», explique PtrickJerniann co-
inventeur de Simply Paper.La
configuration finale est ensuite
publie sous forme de brochure
ou autre. Par alileurs, tout ce qui
est imprim peut ensuite tre re-
travaiilö sous la camra ä partir de
la version papier, la brochure de-

vient alors interactive. «Nous
cherchons pour l'instant princi-
palement ä dvelopper des solu-
tions pour le secteur du conseil,
de l'enseignement ou du marke-
ting», expilque Guillaume Zuffe-
rey, autre co-cr&teur de Simply
Paper et par alileurs CEO de Sim-
pliquity Cette socit estle rsul-
tat d'un partenariat entre Guil-
laume Zufferey, doctorant en
informatique, Pierre Dfflenbourg
et Patrick Jermann tous deux
chercheurs en interaction
homme-machine. Ensemble, ils
ont donne vie au projet. Celui-ci
est aujourd'hui en phase test de
commercialisation etvient d'tre
soutenu par Venturekick, une ini-
tiative de bailleurs privs, struc-
ture en tant que fonds de la Fon-
dation.
Cette nouveile approche de latech-
nologie interpersonneile n'en est
qu'ä son dbut Pburtant, ons'ima-
gine djä que d'ici quelquesannes,
le concept de Simply Paper puisse
tre intgr dans notre quotidien.

«Au Heu de tout raliser ä travers
un cran, nous apportons la possi-
bilitau client d'interagir physique-
mentavecle support software. Par
exemple dans une cuisine, la sur-
face de projection pourraitfflustrer
les diffrentes tapes des recettes
par video, mais aussi permettre
d'ajouter des annotations manus-
crites ä la recette», explique Guil-
laume Zufferey.
Leconcept SimplyPaperrejointla

philosophie de l'iPad dans l'appro-
che plus naturelle de l'informati-
que. «L'approche mle le papier et
les interfaces tangibles, visant ainsi
ä ofTrir un aspect plus informel ä
l'informaiique ce quirejointenpar-
tielesnouveauxoutilscommel'ipad,
bienquecelui-civiseäsupporterplu-
t&lesusagesindividuelsetludiques»,
dveloppePatrickJerrnann. Loinde
vouloirfairedel'ombreau gantca-
lifomien.lesciateursdeSimplyPa-
per ont labor une mthode qui
pourrait complter le systme exis-
tant, car eile vise avant tout ä faire
dispaiitre1apartietechniqueaupm-
fit de la relation entre conseiller et
client «L'avenir de ce type de tech-
nologie appartient sürement aux
solutions mobiles. En effet, les t-
lphones seront bientöt quips de
projecteurs, ce qui permettra de
faire adhrer un public plus large»,
conclut Guillaume Zufferey..

«L'APPRoc MLE LE
PAPIER F LES
INTERFACES TANGIBLES,
vIsANT AINSI A OFFRIR
TJN ASPECT PLUS
NATUREL FF INFORMEL
A L'INFORMATIQUE»
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